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	Årsplan 2016-2017

	FAG
	Kunst og handverk

	Læreverk
	

	Klasse/gruppe
	2.klasse
	
	


	Fag: Kunst og handverk
           2.klasse
	Kompetansemål

Vis evt. til vedlegg
	Andre kjelder

Bøker, internett, filmar, aviser/tidsskrift etc.
	Arbeidsmåtar og grunnleggande dugleikar
Konkret beskriving
	    Vurdering

	Emne/fagstoff
	Evt. sidetal
	
	
	
	

	Visuell kommunikasjon
	
	Uttrykke eigne opplevingar gjennom teikning

	”Kunst og handverk 1-2” Aschehoug

	Å kunne uttrykke seg skriftleg..bevisst og allsidig arbeid med teikning…
Teikne, male t.d. naturinntrykk, draumar, dyr og menneske. 

Illustrera eventyr og forteljingar.


	Uttrykkja eigne tankar kring arbeidet

	Visuell kommunikasjon
	
	Blande og bruke primærfargar i eige skapande arbeid

	
	Å kunne uttrykke seg  skriftleg….
Utforske og bruka den enkelte primærfargen. 

Blande primærfargar og bruka sekundærfargane.
Måla bilete, t.d. sommarminne
	Forklara korleis fargane
blandar seg og blir nye

fargar.

	Visuell kommunikasjon
	
	Eksperimentere med form, farge, rytme og border
	
	Å kunne uttrykke seg skriftleg…
Laga border i fellestema k og h.verk og matematikk.

. Måla fargerike mønsterstriper og setja saman til «lappeteppe»

Arbeide og utforske ulike trykk-teknikkar, t.d. papir-trykk.
Klippa ut husformer i tynn papp og setja saman til ein by.

Laga mønster av naturmaterial, ta bilete
	Vurdera sitt eige og andre sitt
arbeid utifrå oppgåva.

	Design
	
	Bygge med enkle geometriske grunnformer

	
	Å kunne rekna…..å arbeide med proporsjonar, dimensjonar målestokk og geometriske grunnformer
Byggje med klossar i tre og plast.

Laga snøskulpturar.

	Vurdera ulike konstruksjonar

	Design
	
	Lage enkle gjenstandar og former i papir og tekstil gjennom å rive, klippe, lime, tvinne og flette

	
	Å kunne uttrykke seg skriftleg…

Arbeide med papircollage, (lage bilete av glanspapir og vekeblad),

papirklipp( snøkrystallar),

origami (spå, fugl, øskje)

tvinna, fletta og fingerhekla. Laga fellesbilete av fingerhekling. 
Tova sitjeunderlag i ull.

	Vurdera korleis materiala passar til oppgåva 
og kva verknad dei ulike materiala har

	Design

	
	Gjenkjenne og beskrive enkle bruksgjenstandar

	
	Å kunne uttrykke seg munnleg..
Å kunne lese…
Studere og samtale om ulike bruksgjenstandar, t.d. verkty og reiskapar frå sløydsalen.
Vurdera funksjon av daglegdagse gjenstandar.
	

	Design
	
	Lage enkle gjenstandar i leire
	
	Å kunna rekna….
Lage skål ved å klemma ut forma frå ei leirekule. Dekorera med begitning.
Laga figurativ form av ulike geometriske former, t.d. ei ugle.
	

	Kunst
	
	Gjenkjenna kunst i skulen sitt nærmiljø og bruke dette som utgangspunkt for eigne bilete og skulpturar
	
	Å kunna uttrykke seg munnleg…
Finna kunst i skulen sitt nærmiljø. Snakka om materialar, form, nytteverdi, plassering osv.

Lage eigne bilete.

Lage skulptur av verdilaust materiale (t.d. øskjetroll).

Sjå på vevnadane i skulen sin inngang nede og laga eigne biletvevar utifrå eigne mønster.


	

	Kunst
	
	Samtale om bileta  til ulike nasjonale, samiske og nordiske eventyrillustratørar og bruke det som utgangspunkt for eige skapande arbeid

	
	Å kunna uttrykke seg munnleg…
Sjå på/samtala om biletbøker/eventyrbøker

(samisk, Elsa Beskow, H.C. Andersen, Asbjørnsen og Moe).

Samtala om illustrasjonane til Werenskiold, Kittelsen, Beskow (motiv, teknikk, målgruppe, hensikt).
Teikne/male ill. til kjende eller sjølvlaga eventyr.


	

	Kunst
	
	Bruke dekorative element frå kunst og handverk i eigne arbeid
	
	Å kunna lesa…..
 Bruka dekorative element frå kunst/kunsthandverk (dukar, vasar, vottar) i eige arbeid.

Laga enkelt broderi.

Stofftrykk (potet, sjablon).

	

	Arkitektur
	
	Samtale om opplevinga av ulike typar hus og rom i nærmiljøet
	
	Å kunne uttrykke seg

munnleg….
Tur med samtale. Sjå på private og offentlege hus og bygningar. Hus kan vera ulike og ha ulike funksjonar.


	

	Arkitektur
	
	Lage enkle modellar av hus i naturmateriale
	
	Å kunne rekne…. 
Laga enkle hus av pinnar, bark, mose, steinar..

Lage snøborger.

Laga eventyrslott av verdilaust materiale.

	

	Arkitektur
	
	Teikne hus frå nærmiljøet frå framsida og rett frå sida
	
	Å kunne rekne…
Teikna ulike hus og bygningar.
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